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Sifreli Dosya DNA: MK-0-45E2B6D2
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( Sifreli Dosya )
Sinifta égrencilerle ilgili Oyun Tiirli, Robot Modeli ve Kahraman Tipi bilgileri karisti. ipuglarini dikkatlice oku. Her égrencinin dogru eslesmelerini
mantik yuriterek bul.
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Kisiler Oyun Turi Robot Modeli Kahraman Tipi
« Emir « Strateji * Robo-B « Gezgin
* Buse « Sayl * MegaBot « Bilgin
« Ash * Puzzle * Robo-A « Usta
* Tuna « Labirent * Robo-C « Kasif
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Ipuclar
1. Oyun Tur bilgisi Labirent olan 6grenci, Oyun Tir{ bilgisi Sayi olan 6grenciden listede daha 6nce gelir.

2. Oyun Turi bilgisi Puzzle olan 6drenci, Oyun Tiri bilgisi Strateji olan 6grenciden listede daha 6nce gelir.
3. Oyun Tiri bilgisi Puzzle olan 63rencinin Kahraman Tipi bilgisi Gezgin degeridir.

4. Oyun TurQ bilgisi Sayi olan 6grencinin Kahraman Tipi bilgisi Kasif degeridir.

5. Oyun Trd bilgisi Sayi olan 6grencinin Robot Modeli bilgisi MegaBot degeridir.

6. Oyun Turi bilgisi Strateji olan 6grenci, Oyun Tiri bilgisi Labirent olan 6grenciden listede daha énce gelir.
7. Oyun TurU bilgisi Strateji olan 6grencinin Robot Modeli bilgisi Robo-C degeridir.

8. Robot Modeli bilgisi Robo-B olan 6grencinin Kahraman Tipi bilgisi Gezgin degeridir.

9. Robot Modeli bilgisi Robo-C olan égrencinin Kahraman Tipi bilgisi Bilgin degeridir.

10. Oyun Tur( bilgisi Labirent olan 6grencinin Kahraman Tipi bilgisi Gezgin degildir.

11. Oyun Turl bilgisi Sayi olan 6grencinin Robot Modeli bilgisi Robo-B degildir.
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Mantik Gridleri

Dogru kutuya tik, yanlis kutuya X koyarak ilerle.

rbgrenci-Oyun Tiirii ) fbgrenci-Robot Modeli )

Strateji Sayi Puzzle Labirent Robo-B MegaBot Robo-A Robo-C
Emir Emir
Buse Buse
Asli Asli
Tuna Tuna
N\ J _J
rbgrenci-Kahraman Tipi ) (0yun Tiirii-Robot Modeli )
Gezgin Bilgin Usta Kasif Robo-B MegaBot Robo-A Robo-C
Emir Strateji
Buse Sayi
Asli Puzzle
Tuna Labirent
N\ J _J
(0yun Tiri-Kahraman Tipi ) (Robot Modeli-Kahraman T. )
Gezgin Bilgin Usta Kasif Gezgin Bilgin Usta Kasif
Strateji Robo-B
Sayi MegaBot
Puzzle Robo-A
Labirent Robo-C

N\ J _J
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Son Cevap Tablosu

Ogrenci Oyun Tiirii Robot Modeli Kahraman Tipi
Emir
Buse
Aslh
Tuna
. J
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Mantik Kutulari CEVAP ANAHTARI
Sifreli Dosya DNA: MK-O-45E2B6D2
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Dogru Eslestirmeler
Ogrenci Oyun Turi Robot Modeli Kahraman Tipi
Emir Puzzle Robo-B Gezgin
Buse Strateji Robo-C Bilgin
Asli Labirent Robo-A Usta
Tuna Sayi MegaBot Kasif
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LOGIC MASTER J [ DNA: MK-0-45E2B6D2 J
\.

30.05.2026 seyhmusogretmen.com MantikKutulanPdf v1.0




